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Retrouvez la page du jeu et la règle en vidéo
Find the game’s webpage and the rules in video

Encuentra la página web del juego y las reglas en video
Guarda il video delle regole e la pagina web del gioco

Vind de webpagina van het spel en de spelregels in video
Finde die Webseite des Spiels und die Spielregeln als Video
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Mise en place :
1. Chaque joueur 
prend 1 nid et le set 
de 4 tuiles Décoration 
correspondantes 
(les bords des tuiles 
Décoration sont  
de la même couleur  
que le plateau nid).
2. Au centre de la table, 
accessible à tous, placez 
1 Oiseau de moins que le 
nombre de joueurs.
3. Choisissez le niveau 
de difficulté de la partie 
et prenez les cartes Défi 
correspondantes.
NB : Il est conseillé de démarrer avec les défis de niveau 1.
Une fois que ce niveau est bien maîtrisé, vous pouvez passer au niveau 2.
Mélangez puis formez une pile, face cachée, avec les cartes Défi.  
Placez la pile au centre des joueurs, bien visible de tous.
4. Posez les jetons Oisillon à côté. 

Les œufs vont bientôt éclore et les mamans oiseaux s’activent pour 
décorer leur nid douillet. Œufs, plume, feuille, fleur ou petit ver, il faudra 
reproduire les alignements des cartes défis et vite attraper un oiseau  
pour ajouter un oisillon à son nid. Un premier jeu d’observation  
et de repérage dans l’espace pour les tout-petits.

But du jeu : Gagner 5 jetons Oisillon.

3+ 2 - 45min
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Puis ils positionnent leur nid devant eux et alignent leurs 4 tuiles Décoration, 
face œuf visible, en ligne devant.

Déroulement du jeu : 
Les joueurs jouent tous en même temps.
La partie s’arrête quand un ou plusieurs joueurs ont gagné 5 jetons Oisillon.

Un tour de jeu :
Le plus âgé, retourne la 
première carte défi et nomme 
les 4 dessins qui s’y trouvent.
Au top départ, tous les joueurs 
cherchent parmi leurs tuiles 
Décoration les 4 faces qui 
correspondent à la carte Défi.

Dès qu’un joueur pense avoir aligner devant lui les 4 tuiles Décoration  
qui reprennent les 4 dessins de la carte Défi, il prend un oiseau du centre 
de la table et le pose sur son nid.
Attention il n’y a pas d’oiseau pour tous ! Il faut être rapide !
NB : il n’est pas nécessaire que les tuiles Décoration soient dans le même 
ordre que sur la carte Défi.

Avant de commencer : 
Tous ensemble, les joueurs prennent connaissance des 2 faces  
de leurs 4 tuiles Décoration en nommant bien les dessins et leur couleur.
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Quand il n’y a plus d’oiseau au centre de la table, on vérifie ensemble  
les tuiles des joueurs ayant un oiseau sur leur nid :
• Si les tuiles du joueur correspondent aux dessins de la carte Défi :  
c’est gagné ! Le joueur gagne un jeton Oisillon.

• Si les tuiles ne correspondent pas aux dessins de la carte Défi : 
c’est perdu ! Le joueur ne gagne rien ce tour-ci.

• Le joueur qui n’a pas attrapé d’oiseau ne gagne rien non plus.
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Les oiseaux sont remis au centre de la table, la carte défi jouée est écartée 
du jeu, les joueurs remettent leurs tuiles Décoration face œuf visible.
Puis on redémarre un nouveau tour de jeu.
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Fin de la partie :
La partie prend fin dès qu’un ou plusieurs joueurs ont gagné  
5 jetons Oisillon ! Bravo !

Variante niveau 2
Une fois que le niveau 1 est bien assimilé on peut passer au niveau 2.
Le jeu se joue exactement de la même façon, les cartes Défi de niveau 2 
remplaçant celles de niveau 1.

La différence :  
Les cartes Défi de niveau 2 montrent 4 décorations placées en carré  
de 2 par 2. 
Les joueurs doivent retrouver ces 4 décorations et reproduire  
le placement de la carte Défi.
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	 Attention. Petits éléments. Warning. Small parts. Achtung.  
Kleine Teile. Advertencia. Partes pequeñas. Avvertenza. Piccole parti. Waarschuwing.  

Kleine onderdelen. Varning. Små delar. Advarsel. Små dele. Advarsel. Små deler.  
Προειδοποίηση. Μικρά μέρη. Upozornění. Obsahuje malé části.  

Upozornenie. Obsahuje malé časti.

KW25002

Bidibirdy-RDJ.indd   28Bidibirdy-RDJ.indd   28 24/03/2025   18:5324/03/2025   18:53


